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Nasze osiggniecia:

e Stworzenie energooszczednej platformy edukacyjnej dla uczniéw szkot
podstawowych, przetwarzajgcej dane z 24 jednostek.

e Uproszczenie danych dotyczacych energii w przystepnej formie wizualnej,
poprawiajgcej zrozumienie.

e Zwiekszenie Swiadomosci energetycznej wsrdod uczniow, promujgc zrwnowazony
rozwoj.

e Uzyskanie pozytywnych opinii, potwierdzajgcych wptyw platformy.

Korzysci dla Klienta:

» Wieksze zaangazowanie uczniow dzieki intuicyjnym wizualizacjom danych.

» Uproszczenie pojec¢ dotyczgcych energii w celu lepszego zrozumienia.

e Zintegrowanie narzedzi z programami szkolnymi w celu poprawy interakcji.

e Promowanie proaktywnych praktyk oszczedzania energii poprzez interaktywne
uczenie sie.

Dowiedz sie, w jaki sposob Pragmile opracowato
platforme do wizualizacji danych, by zacheci¢
uczniow szkot podstawowych do edukowania sie
na temat oszczedzania energii i przekonaj sie, w
jaki sposob Twoja instytucja moze wykorzystac
podobne innowacje, by zwiekszy¢ zaangazowanie
i promowac zréwnowazony rozwoj.
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Firma Danfoss chciata wykorzysta¢ technologie wizualizacji danych, aby zrewolucjonizowaé¢ sposéb
zarzadzania i analizowania danych dotyczacych energii, ograniczajgc wysitek w zakresie recznego
przetwarzania danych i wprowadzajac wydajne, zautomatyzowane rozwigzania w celu zwiekszenia
zasiegu i nadzoru edukacyjnego, co przetozyto sie na poprawe ogdlnej efektywnosci edukaciji
energetyczne;j.

W ramach swoich inicjatyw w zakresie edukacji energetycznej Danfoss stanat
przed kilkoma wyzwaniami, takimi jak:

« Wyzwania zwigzane z prezentacjg ztozonych danych dotyczacych energii w sposéb zrozumiaty dla
mtodych uczniow.

o Opodznienia w skutecznym przekazywaniu wiedzy na temat oszczedzania energii, wynikajace ze
stosowania tradycyjnych metod nauczania.

« Brak jednolitej platformy umozliwiajgcej skuteczng prezentacije i analize zuzycia energii.

« Niescistosci w materiatach edukacyjnych, ktére miaty wptyw na doktadnos¢ i skutecznos¢
nauczania o oszczedzaniu energii.

Nasze rozwigzanie:

« Inicjatywa w Danfoss zostata strategicznie przemyslana, by wykorzysta¢ zaawansowane techniki
wizualizacji danych do skutecznego informowania uczniéw szkét podstawowych o zuzyciu energii i
metodach jej oszczedzania. Celem byto udostepnienie i przyciggniecie uwagi do koncepcji
oszczednosci energii za posrednictwem interaktywnej platformy, ktéra mogtaby ilustrowaé dane w
czasie rzeczywistym w atrakcyjny wizualnie sposéb.

» Dazac do zwiekszenia zasiegu edukaciji i uproszczenia ztozonych informacji, nasze rozwigzanie
skupito sie na stworzeniu przyjaznego dla uzytkownika interfejsu, ktory mégtby przeksztatcié
abstrakcyjne dane dotyczgce energii w namacalne doswiadczenia edukacyjne. Takie podejscie nie
tylko utatwito zrozumienie wsréd mtodych uczniow, ale takze zachecito ich do aktywnego udziatu w
praktykach z zakresu oszczedzania energii. Udane wdrozenie tej platformy wizualizacyjnej
oznaczato znaczacy postep w technologii edukacyjnej, zapewniajgc dynamiczne narzedzie do
edukacji ekologicznej.
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Droga do sukcesu:

Zbieranie i sortowanie danych:

Projekt rozpoczat sie od zbierania i
sortowania danych z réznych czujnikow
mierzacych r6zne parametry zuzycia energii,
takie jak zuzycie wody i temperatura
powietrza. Ta faza miata kluczowe znaczenie
dla stworzenia solidnych podstaw danych do
wizualizacji.

Integracja i testowanie

platformy:

Ulepszone narzedzie do wizualizacji zostato
zintegrowane z istniejgcymi strukturami
edukacyjnymi szkoty, a nastepnie poddano je
kompleksowym testom w celu zapewnienia
uzytecznosci i przejrzystosci dla grupy docelowej.

A4

Uruchomienie i ciggte doskonalenie:

Poczatkowe prace nad

wizualizacja danych:

Zespot poswiecit sie stworzeniu pierwszej wersji
narzedzia do wizualizacji danych, koncentrujac sie
na konwersji surowych danych do formatu
zrozumiatego dla uczniow szkét podstawowych,
przy uzyciu ikon i prostych przyktaddéw.

A4

Udoskonalenie i rozbudowa

wizualizacji:

Po otrzymaniu opinii i przeprowadzeniu
wstepnych testéw zespot przystagpit do
udoskonalania i rozbudowy narzedzia
wizualizacyjnego, czynigc je bardziej
interaktywnym i angazujagcym dla uczniéw, a
takze dbajac o to, by tres¢ byta dostosowana do
ich wieku i miata walory edukacyjne.

Ostatnim krokiem byto oficjalne uruchomienie platformy w szkole, potagczone z trwajgcymi
iteracjami opartymi na opiniach uzytkownikéw i zmieniajgcych sie celach edukacyjnych. Ten krok
gwarantuje, ze narzedzie pozostanie aktualne i bedzie nadal skutecznie uczy¢ oszczedzania

energii.
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Wyniki i korzysci:

Zespot opracowat i z sukcesem uruchomit interaktywna platforme wizualizacji danych, ktéra
przetwarza dane z wielu czujnikéw, usprawniajgc edukacje energetyczng uczniow szkot
podstawowych. Platforma ta stata sie niezbednym narzedziem w skutecznym nauczaniu
mtodych uczniéw o oszczedzaniu energii.

Udana implementacja tej platformy wizualizacji danych znacznie zmniejszyta ztozonos$¢ nauczania
oszczedzania energii i poprawita przejrzystos¢ i zaangazowanie tresci edukacyjnych. Ulepszenia te
usprawnity proces uczenia sie i zwiekszyty efektywno$¢ programu edukacyjnego.

Kluczowe wnioski ze wspétpracy:

« Angazowanie sie w rzeczywiste potrzeby uzytkownikéw jest niezbedne do opracowania
funkcjonalnych i skutecznych narzedzi edukacyjnych.

« Efektywne zarzadzanie ztozonymi danymi i ich wizualizacja sg kluczowe dla przekazywania
jasnych i skutecznych przestan edukacyjnych.

« Ciggte udoskonalanie i opiniowanie przez uzytkownikéw sg kluczem do utrzymania
trafnosci i skutecznosci narzedzi edukacyjnych w dynamicznych srodowiskach nauczania.
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Oferta Pragmile:

Pragmile nieustannie przesuwa granice innowacji, dostarczajgc rozwigzania szyte na miare, bazujgce na
ogromnym doswiadczeniu, najnowoczes$niejszych technologiach i zaangazowaniu. Wykorzystujgc moc
sztucznej inteligencji, wizji komputerowej i uczenia maszynowego, umozliwiamy firmom budowanie
przysztosci, w ktérej pomysty spotykaja sie z wiedzg ekspercka, zapewniajac transformacyjne rezultaty w
réznych branzach.

« Wzmacniamy projekty dzieki naszym wysokowydajnym zespotom programistow.

« Wykorzystujemy moc sztucznej inteligenciji, widzenia komputerowego i uczenia maszynowego do
tworzenia pionierskich rozwigzan.

« Nasza technologia Infrasenses sprawia, ze rozwigzania technologiczne sg inteligentne, intuicyjne i
predykeyjne.

« Tworzymy solidne platformy oparte na sztucznej inteligencji i opracowywujemy niestandardowe
rozwigzania technologiczne dostosowane do Twoich potrzeb.

Skontaktuj sie z nami bezposrednio pod adresem
marcin@pragmile.com i porozmawiajmy o tym, jak
innowacyjne technologie i procesy mogg zmienic
Twdj biznes.

Marcin Jabtonowski,
Dyrektor Zarzgdzajacy
Pragmile
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